Betriebssportkreisverband Wuppertal e.V.

HallenfuBlball - Spielordnung

1. Veranstalter:

FuBballspiele und Turniere in der Halle konnen vom Betriebssportkreisverband Wuppertal
e.V. (BKV) oder von BSG’en/SG’en/BSV’en veranstaltet werden. Ist eine BSG/SG/BSV
Veranstalter, sollte sie mit einer Mannschaft vertreten sein.

2. Spielleitende Stelle

2.1  Der gesamte Spielbetrieb im Betriebssportkreisverband Wuppertal e.V. unterliegt
der  Aufsicht des BKV Sportausschusses - Fuf3ball -

2.2 Sofern es sich um BKV Turniere handelt, nimmt er diese Aufgaben im wesentli-
chen selbst wahr.

2.3  Die Durchfiihrung eines Turniers im BKV iibertrigt er den jeweiligen Vereinen.

2.4  Spiele, die im Ausland stattfinden, sind durch den Sportausschuss zu genehmigen.

3. Durchfithrung eines Turniers

3.1  Die Leitung und Durchfiihrung eines Turniers obliegt dem Veranstalter. Eine Turnier-
leitung ist zu bilden (mind. 3 Personen).

3.2  Jedes BKV Turnier sollte von einem Beauftragten des BKV, der der Turnierlei-
tung angehodren kann, tiberwacht werden.

3.3  Bei BKV Hallen-FuB3ball-Turnieren ist die eingesetzte Turnierleitung (mindestens 3
Personen) verantwortlich fiir:

= die verantwortliche Durchfithrung des Turniers insbesondere fiir die Passkon-
trolle und Zeitnahme;

= Priifung der Spielberechtigung;
= Einsatz der Schiedsrichter;

= Einhaltung des Spielplanes;

= Entscheidung bei Streitigkeiten.

Die Entscheidungen der Turnierleitung sind unanfechtbar. Dies gilt auch fiir die Wer-
tung der Spiele.

3.4  Beijedem Turnier soll moglichst ein Sportarzt oder Sanitdtsdienst zugegen sein.
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Die beteiligten Mannschaften miissen vor Beginn eines Turniers auf die Turnierbe-
stimmungen schriftlich hingewiesen werden.

Turniermodus

Den Spielplan eines Turniers legt der Veranstalter unter Beriicksichtigung dieser Be-
stimmungen fest.

Hallenturniere werden zweckmafig in Dreier-, Vierer- oder Fiinfergruppen nach dem
System ,,Jeder gegen Jeden durchgefiihrt.

Die Gruppenersten werden nach dem Subtraktionsverfahren ermittelt. Bei gleicher
Punktzahl und Tordifferenz entscheiden die mehr erzielten Tore und danach ggf. das
erzielte Ergebnis gegeneinander. Ergibt sich auch dann noch keine Entscheidung, er-
folgt ein Strafstolentscheidungsschiefen.

Kampflos abgegebene Spiele werden mit 3 Punkten und 2 : 0 Toren fiir den Gegner
gewertet, das gleiche gilt bei verschuldetem Spielabbruch.

Turniere miissen nach einem Zeitplan ablaufen. Die Reihenfolge der Spiele und der

auszutragenden Entscheidungsspiele, Verldngerungen und das Strafstofschieen miis-
sen vor Beginn des Turniers festliegen.

Spielberechtigung fiir BSG en / SG’en / BSV en und Spieler

Voraussetzung fiir die Spielberechtigung einer BSG/SG/BSV ist die Mitgliedschaft im
Westdeutschen Betriebssportverband e.V. oder bei einem offenen Turnier im Deut-
schen Sportbund.

Zur Teilnahme an Turnieren sind nur Spieler berechtigt, die im Besitz eines giiltigen
Spielerpasses sind.

Jeder Spieler darf nur fiir die BSG/SG/BSV spielen, fiir die seine Spielberechtigung
erteilt wurde.

Meldet eine BSG/SG/BSV zu einem Turnier mehrere Mannschaften, diirfen einzelne
Spieler nur in ein und der selben Mannschaft eingesetzt werden.

Die Spielerpésse sind zum Nachweis der Spielberechtigung am Tage des Turniers zur

Passkontrolle etc. gemeinsam mit der Gesamtspielerliste der Turnierleitung zu {iberge-
ben.

Sporthalle und Spielfeld

Die Sporthalle sollte so beschaffen sein, dafl das Spielfeld vom Zuschauerraum abgegrenzt
werden kann.

Das Spielfeld richtet sich nach den Hallen-AusmafBien, muf3 rechteckig sein und soll der DIN-
NORM (20 x 40) entsprechen.



Wird mit Seitenbande gespielt, so hat die Begrenzung des Spielfeldes durch eine mindes-
tens 1 m hohe, fest verankerte Bande zu erfolgen. Auch eine Hallenwand bzw. einseitige
Bande ist gestattet.

Die Aufteilung des Spielfeldes erfolgt entsprechend den FuBBballregeln; sie ist jedoch Gro-
Benverhiltnissen anzupassen.

Das Spielfeld wird durch Seitenlinien bzw. Seitenbanden und Torlienien begrenzt. Die Mittel-
linie muss parallel zur Torlinie verlaufen und genau den Mittelpunkt der Seitenlinie treffen.

Der Mittelpunkt des Spielfeldes muss gekennzeichnet sein.

Als Strafraum ist ein rechteckiger Torraum abzuzeichnen, der mindestens 6 m tief sein muss.
Die seitlichen Begrenzungslinien verlaufen mindestens 3 m seitlich der Torpfosten. Wenn
keine andere Moglichkeit besteht, kann auch ein fiir Hallenhandballspiele eingezeichneter
Wourfkreis als Straf- bzw. Torraum Verwendung finden.

Das Tor kann 3 bis 5 m breit und muss 2 m hoch sein. Innerhalb des Straf- bzw. Torraumes ist
ein StrafstoBpunkt zu markieren. Dieser befindet sich in der Regel 7 m vom Mittelpunkt der

Torlinie entfernt.

Es werden keine Eckfahnen aufgestellt. Die Eckstdf3e werden jeweils von den Punkten ausge-
fiihrt, an denen sich die Seiten- und Torlinien treffen.

7. Mannschaften / Auswechselspieler

7.1  Eine Mannschaft darf aus 11 Spielern bestehen, von denen je nach Spielfeldgrof3e in
der  Regel 5 (Torwart und 4 Feldspieler) gleichzeitig auf dem Spielfeld sein diirfen.

7.2 Das Auswechseln von Spielern wéhrend des Spieles ist gestattet. Erlaubt sind ,,flie-
gende Wechsel* und ,,wieder Einwechseln in der eigenen Spielhilfte, jedoch nur an
der von der Turnierleitung bestimmten Seite und erst nachdem der auszuwechselnde
Spieler das Spielfeld verlassen hat.

Bei einem Wechselfehler ist auf Freisto3 von der Stelle zu entscheiden, wo sich der Ball bei
der Unterbrechung befand.

7.3  Hat eine Mannschaft mehr als die zuldssige Anzahl der Spieler auf dem Spielfeld, ist
das Spiel zu unterbrechen. Der Spieler, der zuletzt das Spielfeld betreten hat, ist zu
verwar-nen. Das Spiel ist mit indirektem Freisto3 an der Stelle fortzusetzen, an der
sich der Ball bei der Unterbrechung befand.

8. Spielkleidung / Ausriistung der Spieler

8.1  Fiir die Ausriistung der Spieler gelten die gleichen Bedingungen wie bei den Feldspie-
len. Ausnahme bilden hier die Schuhe und die Schienbeinschiitzer. Schienbeinschiitzer
miissen nicht getragen werden.

8.2  Die Spieler diirfen nur mit Schuhen mit nicht fairbenden Laufsohlen und Oberleder
spie-len. Die Schuhe miissen so beschaffen sein, dass keine Verletzungen der Mitspie-
ler entstehen konnen und diirfen keine Stollen oder Absétze haben. Die Schuhkappen
diirfen nicht verstérkt sein.
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Das Spielen ohne Schuhe ist verboten.

Ist die Spielkleidung zweier Mannschaften gleich oder dhnlich, so muf3 die im Spiel-
erstgenannte Mannschaft flir unterschiedliche Spielkleidung Sorge tragen.

Spielleitung
Die Spiele miissen von zugelassenen Schiedsrichtern geleitet werden.

Dem Schiedsrichter konnen 2 Torrichter zur Verfiigung gestellt werden, die auch Auf-
gaben der Linienrichter iibernehmen kdnnen.

Die Anzahl der Schiedsrichter fiir ein langeres Turnier bestimmt die Turnierleitung in
Abstimmung mit dem zusténdigen Schiedsrichterausschuss. Sie sollte fiir das Turnier
angemessen sein.

Spielzeit

Die Spielzeit eines Turnierspieles soll max. 2 x 10 Minuten bzw. 1 x 20 Minuten ohne
Seitenwechsel betragen.

Keine Mannschaft darf an einem Turniertag, die gesamte Zeit aller bestrittenen Spiele
eingerechnet, ldnger als 180 Minuten spielen.

Die Spielzeit wird nicht durch die Schiedsrichter, sondern durch einen Zeitnehmer
(Turnierleitung) festgestellt.

Der Schiedsrichter pfeift an, der Zeitnehmer gibt Halbzeit- bzw. SchluB3signal. Soll die
Turnierleitung die Zeit anhalten, muf3 der Schiedsrichter mit seinen Hinden dem Zeit-
nehmer dies mit einem ,,T - Zeichen* anzeigen. Der Schiedsrichter entscheidet
iiber eine eventuelle Nachspielzeit und das Anhalten der Uhr.

Hallenfuflball Spielregel und Spielbestimmungen

FuBlballspiele in der Halle werden, soweit diese Vorschriften keine Abweichung vor-
hen, nach den FuBballregeln und Durchfiihrungsbestimmungen des DFB sowie den
Satzungen und Ordnungen des BKV ausgetragen.

Diese Spielordnung ist der Turnierleitung zur Einsicht bereitzulegen.

Anderungen, die z.B. durch die jeweilige Halle bedingt sind - insbesondere wegen der
Anzahl der Spieler, Torgrofle, Spielen mit und ohne Bande, Spielzeit - miissen Be-
teil der Ausschreibung sein oder im Spielplan besonders vermerkt werden.

Die Auslosung zum Anstof} entfdllt. Immer die im Spielplan zuerst genannte Mann-
schaft hat Ansto3 und spielt von der Turnierleitung aus gesehen in der linken Spiel-
hélfte.

Beriihrt der Ball die Decke oder Gerite, die von der Decke herabhingen gespielt,
so ist senkrecht unterhalb der Stelle ein Freisto3 gegen die Mannschaft zu verhdngen,
die zuletzt den Ball gespielt oder beriihrt hat. Das gilt auch fiir die Abwehr des Balles
durch den Torwart.
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Befindet sich die Stelle innerhalb des Strafraumes, ist der Freistofl von der nichstlie-
genden Stelle auBBerhalb des Strafraumes auszufiihren.

Springt der Ball von der Decke oder einem Gerét ins Tor, ist die Spielfortsetzung Ab-
bzw. EckstoB.

Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Bei Ausbillen an der Seitenlinie wird der Ball nur durch Einrollen wieder ins Spiel ge-
bracht. Der Ball muf3 nach 2 m den Boden beriihren.

Bei Ausbillen neben oder iiber das Tor wird der Ball durch Werfen, Rollen oder
durch Abstof3 - und ausschlieflich durch den Torwart - ins Spiel gebracht. Der Ball
ist im Spiel, wenn er den Torraum verlassen hat. Bei Zuwiderhandlung erfolgt Wie-
derholung des Abwurfs.

Beriihrt ein Spieler der verteidigenden Mannschaft - einschlieBlich Torwart - den Ball
bevor er neben oder iiber das Tor ins Aus geht, so ist auf Ecksto3 zu entscheiden. Aus
diesem Eckstof3 kann ein Tor direkt erzielt werden.

Wirft der Torwart den Ball wihrend des laufenden Spieles oder nachdem der Ball ne-
ben oder tiber das Tor gegangen ist und zuletzt von einem Angreifer beriihrt wurde ab,
so muss der Ball innerhalb der eigenen Spielhilfte von einem Spieler beriihrt werden.
Bei Verstof3 wird auf Freisto3 von der Mittellinie entschieden.

Der Torwart darf seinen Tor/Strafraum nicht verlassen, es sei denn zur Abwehr
des Balles. Hierbei darf er den Ball nur einmal spielen, nicht dribbeln.

Verlisst er aus anderen Griinden als zur Ballabwehr den Strafraum, soll der
Schiedsrichter jedoch nur bei einem Spieleingriff einschreiten,; somit ist ein Tor-
wartwechsel bei laufendem Spiel méglich.

Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich seinem Torwart mit dem FuB3 zuspielt, ist es
diesem untersagt, den Ball mit den Handen zu beriihren. Tut er dies dennoch, ist ein
indirekter Freisto3 zu verhidngen.

Ein Tor kann aus jeder beliebigen Entfernung erzielt werden.

Beim AnstoB3, bei der Ausfithrung von Straf-, Frei- und Ecksté8en sowie beim Einrol-
len des Balles nach Seitenaus miissen die Spieler der gegnerischen Mannschaft min-
tens 3 m entfernt sein.

Alle Freistof3e sind indirekt.

Fiir Vergehen innerhalb des Strafraumes wird der Ball zur Ausfiihrung des FreistoBes
auf die nichste Stelle auBerhalb des Strafraumes gelegt.

Bei Spielen mit der Bande ist auf Freistol von der Stelle aus zu entscheiden, wo der
Ball oberhalb der festgesetzten Bande die Wand bertihrt hat.

Bei StrafstoBausfiihrung ist ein Anlauf von 2 m gestattet.
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Strafstof3 - EntscheidungsschiefSen

Beim Strafstof3schieBen zur Spielentscheidung bestimmt der Schiedsrichter das Tor,
auf das alle Strafstoe auszufiihren sind und lost aus, welche Mannschaft beginnt.

SchieBen diirfen alle Spieler, die im Mannschaftsmeldeformular aufgefiihrt sind, auer
Spieler mit personlichen Strafen.

Jede Mannschaft bestimmt 5 Spieler die das Strafstoschieen ausfiihren.

Beide Mannschaften haben abwechselnd je 5 Strafstofe auszufiihren.

Haben beide Mannschaften nach 5 Strafstoen gleich viele Tore erzielt, werden die
StrafstoBe in gleicher Reihenfolge fortgesetzt, (jetzt nur ein Strafsto3 je Mannschaft)
bis eine Mannschaft bei gleicher Anzahl von Strafstoen ein Tor mehr erzielt hat.

Jeder Strafstof} ist von einem anderen Spieler auszufiihren.

Alle Spieler (auBBer dem Siebenmeterschiitzen und dem Torwart) miissen sich am Mit-
telkreis aufhalten, der nicht beteiligte Torwart auflerhalb des Torraumes.

Wird die Spielerzahl einer Mannschaft wihrend des Entscheidungsschieflens
durch Feldverweise oder Verletzungen reduziert, so muss auch die gegnerische
Mannschaft um die gleiche Anzahl reduziert werden (Spielfiihrer meldet den be-
troffenen Spieler ab).

Personliche Strafen

Verwarnung = (gelbe Karte)Zeitstrafe = 2 Minuten

Zeitstrafe = 2 Minuten
Die Zeitstrafe wird von einem Zeitnehmer (Turnierleitung) tiberwacht; er gibt dem
Spieler auch das Zeichen fiir den Wiedereintritt.

Ein Feldverweis auf Zeit kann sowohl ohne vorausgegangener als auch nach er-
folgter Verwarnung ausgesprochen werden. Eine Verwarnung nach einem Feld-
verweis auf Zeit ist unzuliissig. Die Mannschaft kann wieder durch einen Spieler
— dies kann auch der bestrafte Spieler sein — erginzt werden, wenn die gegneri-
sche Mannschaft ein Tor erzielt hat, spiitestens aber nach Ablauf von 2 Minuten.

Feldverweis = rote Karte, der Spieler scheidet aus dem Turnier aus.

Bei einer (roten Karte) wegen unsportlichen Verhaltens (nach $ 21 Abs. 3 a der Spiel-
Ordnung-Fuf3ball des BKV Wuppertal e.V.) oder absichtlichen Handspiels zum Zwe-
cke der Torverhinderung ist mit dem Ausschluss aus dem Turnier die Sperre abgelau-
fen.

Bei anderen Vergehen erfolgt Meldung an die spielleitende Stelle.
Eine Mannschaft, die einen Feldverweis mit der roten Karte hinnehmen musste,

kann wieder durch einen Spieler erginzt werden, wenn die gegnerische Mann-
schaft ein Tor erzielt hat, spitestens aber nach Ablauf von 3 Minuten.



Sollte eine Mannschaft auf Grund von Zeitstrafen oder Feldverweisen zur glei-
chen Zeit mehr als eine Strafzeit (egal ob 2 oder 3 Minuten) verbiifien, so liuft
bei einem Gegentor immer die zuerst verhingte Strafzeit ab. Die Strafzeit wird
durch die Zeitnehmer (Turnierleitung) iiberwacht und geregelt.

14. Schiedsgericht

Fiir die Entscheidung von Streitfragen ist ein Schiedsgericht zu bilden. Die Turnierleitung
sollte als Schiedsgericht fungieren. Die Entscheidungen des Schiedsgerichtes sind unanfecht-
bar.

15. Schluflibestimmung

Diese Spielordnung ist bei der Turnierleitung zur Einsicht bereitzulegen.

Die Hallenfu3ball-Spielordnung von 11/98 wird hiermit aufgehoben. An ihrer Stelle tritt die
diese HallenfuB3ball-Spielordnung von 11/2000 in Kratft.



