Doppelmeisterschaft 2018
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Montag Bis zu 35 Teams spielen in der Qualifikation.
08. Jan Qualifikation-Spieltag 1 An jedem Spieltag spielt jedes Team 3 Spiele.
| | | | | | | | | Daraus wird ein Spieltagsergebnis gebildet.
Montag Das schlechteste der 3 Ergebnisse wird gestrichen.
15. Jan Qualifikation-Spieltag 2 Es ist also ausreichend nur an 2 Tagen zu spielen.
| | | | | | | | | Die 16 Teams mit dem besten Ergebnis ziehen in
Montag die Viertelfinalrunde ein und werden entsprechend
22. Jan Qualifikation-Spieltag 3 ihrer Platzierung in die Gruppen gesetzt.
Die 16 Teams werden auf 4 Gruppen aufgeteilt.
Montag Jedes Team spielt gg. die anderen aus seiner Gruppe.
29. Jan Viertelfinalrunde Die ersten 3 Teams pro Gruppe ziehen in die Halbfinalr.
Tie-Breaker: (1) Punkte, (2) Direkter Vergleich, (3) Pins
| | | ||
Die 12 Teams werden auf 2 Gruppen aufgeteilt.
Montag Die Gegner aus der VR kommen in die gleiche Gruppe.
05. Feb Halbfinalrunde Die Spielergebnisse werden mitgenommen
Die jeweils ersten 4 Teams ziehen in die Endrunde ein.
| || ||
Die 8 Teams werden nach ihren Platzierungen in der
Montag Endrunde gesetzt, diese wird als Ko-Runde gespielt
19. Feb Endrunde In den Duellen wird 2 mal gegeneinander gespielt.

Gewinner ist, wer mehr Pins wirft. TB: Hochstes Spiel




